REGULAMIN KONKURSU 

„WspaKowyMig”

1. § 1 Postanowienia wstępne

2. Organizatorem konkursu „WspaKowyMig” zwanego dalej quizem, jest Regionalny Ośrodek Kultury w Olecku „Mazury Garbate” z siedzibą w Olecku przy ulicy Plac Wolności 22 zwany dalej „Organizatorem”.
3. Organizator ponosi odpowiedzialność za treść i formułę konkursu. 
4. Konkurs odbędzie się w dniu 28 grudnia 2017 r. o godzinie 12.00 w sali AGT 

5. Konkurs jest przeznaczony dla osób w wieku 14 -20 lat.

1. § 2 Nagrody

2. Nagrodami w quizie są nagrody rzeczowych (bony upominkowe) o wartości 300,00 zł (słownie: trzysta złotych).

I miejsce – 150 zł (słownie: sto pięćdziesiąt złotych)

II miejsce – 100 zł (słownie: sto złotych)

III miejsce – 50 zł (słownie: pięćdziesiąt złotych)

3. Nagroda zostanie wydana bezpośrednio po zakończeniu konkursu za pokwitowaniem jej odbioru (załącznik nr 2)

4. Wyłonienie laureatów nastąpi poprzez z sumowanie punktów przez komisję z poszczególnych etapów konkursu zgodnie z protokołem.

5. Komisja w powołanym składzie wręczy nagrody zwycięzcom.

1. § 3  Zasady uczestnictwa w quizie
2. Konkurs przeznaczony jest wyłącznie dla uczestników w wieku 14-20 lat, którzy zapisali się na 10 osobową listę konkursową za pomocą zgłoszenia (załącznik nr 1). 

3. Zgłoszenia należy dostarczyć osobiście do sekretariatu ROK „MG” bądź wysłać na adres: promocja.przystanek@gmail.com do 22 grudnia 2017 r. do godziny 12.00.
4. Każdy uczestnik konkursu będzie miał za zadanie odpowiedzieć w każdym etapie na zadane przez prowadzącego pytania.

§ 4 Zasady ogólne

1. Do gry przystępuje dziesiątka uczestników zgodnie z listą.

2. Czas na odpowiedź na zadane pytanie wynosi 3 sekundy. Rozpoczęcie poprawnej odpowiedzi w trakcie sygnału dźwiękowego oznaczającego upłynięcie trzech sekund zalicza odpowiedź. 

3. W przypadku udzielenia złej odpowiedzi prowadzący podaje poprawną. 

4. Decyzja prowadzącego jest ostateczna i wiążąca dla uczestników. 

5. Na każdym stanowisku znajdują się trzy kolorowe płytki Zła odpowiedź lub brak odpowiedzi po upływie ustalonego czasu – to utrata płytki. W całym konkursie, z wyjątkiem I etapu, obowiązuje zasada, że utrata trzech płytek oznacza odpadnięcie z konkursu. 

6. Utrata ostatniej płytki na stanowisku odpowiadającego uczestnika informuje go o wyeliminowaniu z gry.

7. Ewentualne wątpliwości uczestnika dotyczące regulaminu należy wyjaśnić przed rozpoczęciem konkursu. 
 
8. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo decyzji co do udziału uczestnika w konkursie.

Etapy gry


I etap 
Uczestnicy mają po trzy płytki. Każdemu graczowi prowadzący zadaje dwa pytania. Za jedną złą odpowiedź lub jej brak – uczestnik traci jedną płytkę. Dwa błędy eliminują uczestnika z konkursu. Ci, którzy odpowiedzieli na co najmniej jedno pytanie, przechodzą dalej. 

II etap
W tym etapie każdy z grających ma tyle płytek, ile mu pozostało w I etapie konkursu. Uczestnicy, po udzieleniu poprawnej odpowiedzi, wskazują zawodnika do następnego pytania. Prowadzący rozpoczyna zadawanie pytań w kolejności od lewej do prawej lub od prawej do lewej.  Jeśli nie udzielił on dobrej odpowiedzi, traci jedną płytkę, a prowadzący zadaje kolejno następne pytania kolejnym uczestnikom tak długo, aż padnie poprawna odpowiedź. Jeżeli wskazany uczestnik nie odpowie poprawnie - traci jedną płytkę, a wskazuje nadal uczestnik, który ostatni udzielił prawidłowej odpowiedzi. II etap trwa do chwili, kiedy pozostaje trzech uczestników. 

III etap – finał
Do III etapu przechodzą trzej uczestnicy, którzy:
• dostają po trzy nowe płytki,
• dostają po tyle punktów, ile płytek zachowali x 10 po dwóch etapach (czyli maksymalnie mogą dostać trzydzieści punktów).
Trzy niedobre odpowiedzi lub ich brak – powodują odpadnięcie z konkursu (utrata trzech płytek). W tym etapie w puli jest pięćdziesiąt pytań.


Etap III dzieli się na dwie części: 

I część
Prowadzący zadaje pytania wszystkim uczestnikom. Kto pierwszy się zgłosi i poprawnie odpowie na pytanie, otrzymuje dziesięć punktów. Uczestnicy mogą zgłaszać się podczas odczytywania pytania, jednak po zgłoszeniu się do odpowiedzi prowadzący nie odczytuje pytanie do końca. Zła odpowiedź lub jej brak po zgłoszeniu – to strata płytki. Jeżeli żaden z uczestników nie zgłosi się do odpowiedzi w ciągu trzech sekund od momentu zadania pytania – wówczas nikt nie traci płytki. Uczestnik, który pierwszy odpowie dobrze na trzy pytania, rozpoczyna drugą część tego etapu. 

II część
Uczestnik, który udzielił dobrej odpowiedzi może wskazać innego uczestnika lub sam odpowiadać na kolejne pytanie. Za dobrą odpowiedź uczestnik otrzymuje dziesięć punktów, a przy wskazaniu na siebie dwadzieścia punktów. Za odpowiedź błędną lub jej brak w ustalonym czasie - następuje strata jednej płytki i kolejnego pytanego wskazuje uczestnik, który uprzednio udzielił dobrej odpowiedzi. W przypadku gdy uczestnik wskazał na siebie i nie odpowiedział, prowadzący kieruje pytanie do wszystkich i odpowiada ten, kto pierwszy się zgłosi. Jeżeli odpowiedź jest poprawna, uczestnik, który jej udzielił, ma znów możliwość wyboru – albo odpowiada sam, albo wskazuje innego uczestnika.

Zakończenie

Zakończenie konkursu następuje w takich przypadkach: 

1. Zostaje jeden uczestnik (pozostali dwaj odpadli na skutek utraty trzech płytek) i ten wygrywa, bez względu na liczbę punktów. Uczestnik odpowiada dalej, aż do wyczerpania pytań lub utraty pozostałych płytek, uzyskując w ten sposób możliwość powiększenia swego dorobku punktowego. Za każdą zachowaną płytkę po wyczerpaniu puli pytań dolicza się po dziesięć punktów. Uczestnik otrzymuje ustaloną przez organizatorów quizu w danej edycji nagrodę.

2. Kończy się pula 40 pytań. Uczestnikom dolicza się po dziesięć punktów za każdą zachowaną płytkę. W tym momencie ustalony jest ostateczny wynik. Wygrywa ten uczestnik, który zgromadził najwięcej punktów. Jeżeli dwóch lub trzech uczestników ma tę samą liczbę punktów, wówczas następuje runda dodatkowa w, której jest 9 pytań:

3 pytania – 10 pkt.

3 pytania – 20 pkt.

3 pytania – 30 pkt.

3. Uczestnik, który uzyska najwięcej punktów w rundzie dodatkowej wygrywa quiz, zaś pozostali uczestnicy zajmują kolejno II i III miejsce.


1. § 4  Postanowienia końcowe

2. Uczestnictwo w quizie oznacza wyrażenie zgody na warunki niniejszego Regulaminu.

3. We wszystkich sprawach nieuregulowanych w regulaminie decyzje podejmuje Organizator.

4. Regulamin quizu dostępny jest w Regionalnym Ośrodku Kultury w Olecku „Mazury Garbate” przy ulicy Plac Wolności 22 pok. nr 12 oraz na stronie internetowej: 
http://przystanek.pl/wydarzenia.html
5. Organizator zastrzega sobie prawo zmian w regulaminie w czasie trwania quizu i zobowiązuje się do natychmiastowego opublikowania zmienionego regulaminu w miejscach, w których uprzednio opublikował regulamin quizu.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu quizu, jego przerwania lub zawieszenia z ważnych przyczyn.

Załącznik nr 1 

Do REGULAMIN KONKURSU 

„WspaKowyMig”
Karta  zgłoszenia ucznia do konkursu 

„WspaKowyMig”
konkursu dla osób w wieku 14-20 lat
1. 1. Imię (imiona) ..........................................................................................................................................................,
2. 2. Nazwisko   …………………………………………………………………………….................…………………,
3. 3. Data urodzenia    ……………………………………………………………………….....……………………..,
Oświadczam, że zapoznałem się z regulaminem konkursu oraz, że znane są mi warunki uczestnictwa w konkursie „WspaKowyMig”.
.........................................................

podpis uczestnika/ rodzica/prawnego opiekuna *

* niepotrzebne skreślić



